Spolecznie
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Zasady wspoétzawodnictwa sportowego

w indywidualnym turnieju gry w boule

| Postanowienia og6lne

1. Gra w boule stwarza wyjatkowe mozliwo$ci uzupetnienia systemu wspétzawodnictwa sportowego miodziezy.
2. Zawody sg organizowane w kategorii wiekowej do 15 lat.

3. W sprawach nie ujetych regulaminem stosuje sie przepisy ogolne gry w boule.

4. Zasady kwalifikacji do turnieju i awansu do finatu ustalajg organizatorzy.

Il. Cele i zadania

1. Aktywne uczestniczenie mtodziezy w szkolnych imprezach sportowych, stanowigce kontynuacje celéw i zadan
wychowania fizycznego i zdrowotnego.

2. Przeciwdziatanie postepujacym zjawiskom zachowan patologicznych poprzez uczestnictwo miodziezy w
zajeciach rekreacyjno-sportowych oraz w imprezach sportowych.

3. Stworzenie kazdemu uczniowi warunkéw do czynnego uczestnictwa w réznych formach aktywnosci ruchowe;.

4. Popularyzacja gry w boule wérdd mtodziezy.

lIl. Organizatorzy

1. Organizatorem turnieju jest Szkota Podstawowa nr 26 im. Armii £6dZ w todzi pod honorowym patronatem
Konsula Honorowego Republiki Francuskiej w todzi-Andrzeja Jagielskiego i Wiceprezydent Miasta todzi -
Agnieszki Nowak, reprezentowana przez dyrektora Michata Rézanskiego oraz nauczycieli wychowania
fizycznego Marzene Wachowiak i Artura Wigckowskiego.

2. Do obowigzkéw organizatora nalezy:
a. Opracowanie regulaminu eliminacji do turnieju i zasad wytonienia zwycigzcy turnieju.
b. Powiadomienie zainteresowanych oséb o terminie i migjscu turnieju.

c. Zabezpieczenie obsady sedziowskiej, technicznej i medyczne;.



d. Przygotowanie obiektu sportowego do gry w boule, zapewnienie sprzetu sportowego, przyrzadéw
pomiarowych, nagto$nienia, protok&tow zawoddw.

e. zorganizowanie propagandy zawodéw ( uroczyste otwarcie, podsumowanie i wreczenie nagréd przez
zaproszonych gosci).

IV. Szczeble zawodow

1.Turniej przeprowadzony zostanie na szczeblu ogdino tédzkim w jednym etapie.

V. Uczestnictwo

1. W turnieju prawo startu ma mtodziez do lat 15 za potwierdzeniem waznej legitymacji szkolnej lub innego
dokumentu tozsamo$ci.

2. Do turnieju dopuszczana jest mtodziez bez dodatkowych badan lekarskich.

3. Uczestnicy majg obowigzek przestrzegania regulaminu turnieju i elementarnych zasad wspdtzawodnictwa
sportowego.

VI. Termin i miejsce

1. rozgrywki w boule w fazie eliminacii i finaty przeprowadzone zostang na bulodromie przy Szkole Podstawowej
nr 26 w todzi, ul. Pogonowskiego 27/29.

2. Turniej rozegrany zostanie w dniu 28 maja 2011r. rozpoczecie turnieju o godz. 14.00, uroczyste zakoriczenie
i wreczenie nagrod o godz. 16.00.

VII. Odwotania i nagrody

1. Zawodnikowi przystuguje odwotanie od decyzji sedziego do 15 minut po zakorczeniu meczu u
organizatora. Po rozpatrzeniu odwofania decyzja organizatora jest ostateczna.

2. Nagrody rzeczowe otrzymuijg trzej pierwsi zawodnicy w turnieju finatowym, pozostali uczestnicy finatu
otrzymajg pamigtkowe dyplomy po zakonczeniu zawodow.

VIil. Zgtoszenia

1. Do turnieju zgtaszajg sie zawodnicy w_dniu zawoddw na pét godziny przed ich rozpoczeciem tj. o
g0dz.13.00 u organizatora na bulodromie. Zgtoszenia przyjmowane bedg do godz. 14.00.

IX. Finansowanie

1. Koszty organizacyjne zwigzane z przygotowaniem, obstuga, organizacjq zawoddw, nagrodami ponosi
organizator.

X. Regulamin szczego6towy

1. W turnieju uczestniczy 16 zawodnikow wytonionych w fazie eliminacji.

2. Eliminacje sktadajg sie z serii 10 rzutow majacych na celu ustawienie jak najblizej rzucanych bul wzgledem
wbitej w ziemig tyczki. Nastepnie sumuje sie wszystkie odlegtosci poszczegoinych bul od tyczki, wynik podaje sie
w centymetrach.

3. Do finatu przechodzi 16 zawodnikow , z najmniejszym wynikiem sumy 10 oddanych rzutow.



4. Finat rozegrany jest systemem pucharowym w nastepujacej kolejnosci: zawodnik zajmujacy 1sze miejsce w
eliminacjach rozgrywa mecz z zawodnikiem zajmujacym 16 miejsce, zawodnik z 2gim wynikiem gra z
zawodnikiem na pozycji 15 w eliminacjach, itd.

5. Do nastepnej kolejki przechodzg zwyciezcy meczow: 1-8, 2-7, 3-6, 4-5
6. W trzeciej kolejce spotkan obowigzuje kolejnos¢ rozgrywek;

- Zwyciezca meczu 1-8 ze zwyciezcg meczu 4-5

- ZWycigzca meczu 2-7 ze zwyciezca meczu 3-6

7. O pierwsze i drugie miejsce grajgq zwyciezcy trzeciej kolejki, a 0 miejsce trzecie zawodnicy, ktorzy odniesli
porazke.

8. Zasady gry:

a. W zawodach grajg zawodnicy indywidualnie. Zawodnicy posiadajg trzy kule. Poprzez losowanie
ustalana jest kolejnos¢ rzutdw, czyli kto pierwszy ma prawo wyznaczy¢ cel, czyli wyrzuci¢ drewniang
kule o $rednicy do 30 mm na odlegtos¢ 6-10 metrdw.

b. Zawodnicy rzucajg z okregu o $rednicy 35-50 cm, w czasie rzutu obie stopy rzucajacego muszg
dotyka¢ ziemi tak dtugo az rzucona kula spadnie na ziemie.

c. Gre rozpoczyna zawodnik, ktéry rzucit $winke [pierwsza drewniana kule], prébujac umiescié kule jak
najblizej Swinki. Nastepnie przeciwnik rozgrywa swojg kule majac trzy mozliwosci:

- celuje, jak najblizej Swinki,
- celuje w kule przeciwnika, prébujac jq odsung¢ od swinki,
- stara sie przesung¢ Swinke tak, aby oddali¢ jg od kuli przeciwnika.

d. Jezeli po rzucie jego kula znajduje sie blizej $winki, nastepny rzut przystuguje przeciwnikowi, jezeli
natomiast zawodnikowi nie udato sie umiesci¢ kuli najblizej $winki, rzuca do wyczerpania wszystkich
swoich kul.

e. Jezeli jeden zawodnik nie ma juz kul, drugi rozgrywa wszystkie swoje kule, ktére pozostaty mu w grze.
Po wyrzuceniu wszystkich kul przez obu zawodnikdw, nastepuje koniec pierwszej rozgrywki. Punkty
zdobywa tylko jeden zawodnik, w zaleznosci od tego, ile kul ma blizej $winki od kul przeciwnika. Mozliwe
jest zdobycie od 1 do 3 punktdéw. Koniec meczu nastepuje wtedy, gdy ktorys z zawodnikéw zdobedzie
10 punktdw.



